Praktikplats
Wastberg
Lighting AB

Linn Otendal
Produktdesign
2021

Exempel pa uppgifter:
« komplettera
instruktionsmanualer
«kvalitetskontrollera
stickprover av produkter
«gbra LCAs och pabérja
foretagets miljdarbete
«gbra och uppdatera etiketter
«gbra supplier complaints
«bygga enkel prototyp
«0versdtta texter
«vdga produkter

1. Marknadsundersdékning: samla
information om konkurrenters
badrumslampor. Manga
badrumslampor idag har liknande
utseende, och amtidigt som man
vill sticka ut frdn mdngden
maste kundens preferenser hallas
i dtanke.

4. Iterering. Nya designfdrslag

med rundade former for ldttare
produktion. Vdggfdste valt. Den
ovala TlTampan nr. 2 valdes bl.a.
dd den kan skydda en LED och
driver frdan fukt.

Praktikplatsen
Wéstberg dr ett foretag 1
belysningsbranschen som har
stort fokus pa hur 1juset far
0ss att kdnna, att det ska
skapa vdlmdende snarare an
bara upplysta ytor. De arbetar
framst med 1jussdttning i
pbostdder, kontor, hotell och
museum och har sin frdamsta
marknad i Skandinavien och
Tyskland. De arbetar med
olika utomstdende designers,
arkitekter och ingenjorer.

Uppgiftsbeskrivning for
en storre uppgift
Designa en badrumslampa,
som de eventuellt kan ta
inspiration fran.
Kraven pa lampan var att den
skulle:

- Vara en vdgglampa
- Passa in 1 sortimentet
- Vara 1 klass med
konkurrenters
- Designas med hdllbarhet i
atanke

Designprocessen

hallbarhetspunkter att ha i
dtanke gdllande designprocessen
och vad man ska tdnka pa vid
materialval och produktion.
Tex att anvdnda sa fa

Uppgifter och utveckling
Jag har praktiserat hos
en person som jobbar inom
produktutveckling. Eftersom
foretaget har utomstdende
designers sa har mitt
arbete inte varit sa
produktdesignrelaterat, utan
jag har fatt gdra en mdngd
olika uppgifter som mdanga
utférdes i Adobe-programmen
och Rhino 7.

Designprocessen
Utvecklingen av Tampan padgick
under ett par veckor. Med
kontinuerliga konsultationer
med min handledare och
avcheckningar mot det
framtagna hallbarhetsdokument
togs en hallbar badrumslampa
fram.

/2. Sammanstdlla

kopplingselement som mdjligt och
att designa for lang livsldngd

5. Forska kring och vdlja
material, tillverkningsmetod,

sammanfogning, etc.
och fdste 1
valdes, bl.a.
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Glasskdarm
rostfritt stal
for att det 4ar

1datt att datervinna och for

att de tal fukt.
svetsning.

Skruvar och

och 14tt reparation.

3. Skissa forslag pa en
design med koncept utifran
ramarna. Glasskdrm och
metallfdste valdes snabbt
med tanke pa att lampan
ska befinna sig 1 ett
fuktigt utrymme.

6. Slutgiltig design,
rendering och exploded
View.
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