Praktik

Bombina Bombast ar ett scenkonstkompani som skapanr
experimentell scenkonst och film genom innovativa teknikenr
som VR och Al. Kompaniet har funnits sedan 2011. Pa féretaget
finns ljus- och videodesignenr, ljuddesignenr, konstnarlig ledare
och producent. Utdver detta finns det andra konstnarliga roller
som foretaget samarbetar med i specifika projekt. Under min
tid pa praktiken har Bombina Bombast arbetat med flera olika

Documentary Filmfestival Amsterdam.

O o
forestallningar, men med stdrst fokus pa en forestallning som
heter Slumberland som blev utvald att vara med i International

Bombast

1.

Min forsta uppgift pa praktiken
vanr att ta fram en ny logga till
foretaget. Jag bodrjade med

att analysera deras gamla
logga foér att se vad som kan
forbattras. Darefter gjorde jag
research dar jag tittade pa hur
andra loggor till foretag inom
branschen ser ut.

4.

Jag visade aterigen upp nya
skisser fér teamet. Jag fick

menr feedback och justerade
min design utifran detta. Denna
sista delen upprepades ett antal
gangen.

Mina uppgifter under praktiken har bland annat innefattat att ta
fram en ny logga till foretaget, att designa postenr, programblad och
menrch till en av férestallningarna samt att designa visitkont till de
anstallda. Arbetet med att ta fram loggan och den grafiska profilen
var ett langre projekt som skedde parallellt med andra uppgiftenr.

2. 3.

Utifrén min research tog jag Jag visade upp mina férslag
fram en moodboard som jag pa nasta mote och fick feedback
presenterade pd kommande fran alla i teamet. Efter detta
mote for att fa hora teamets bestédmde jag mig fér ett

tankanr. Efter motet satte jag koncept att jobba vidare med
mig och skissade och forsdkte och satte mig for att skissa igen.

komma pa sd manga olika
forslag som majligt.

5. Alma Ahnlide
weeswenenezen (GQfisk design

Bombina tyckte om fardigstallde

jag designen och har efter det 2 O 2 2
anvant den nar jag designat

visitkonrt, posters och program.



